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Abstract 

This paper presents an educational system for Prolog. The educational material presented to the students is divided in 

three levels according to the difficulty of the topics presented. Each level contains a large number of lectures, presented 

by text, images and animations. Additional material to the main lectures is offered, such as examples, exercises, 

selected bibliography and links to internet sites of interest. Finally the system is available over the internet, thus offering 

the possibility of distance learning. 

The system aims to be used either as a supplement for teaching logic programming in higher education institutes or as a 

self teaching tool. The described system has already been used during the corresponding course by the students of the 

Computer Science department with very promising results. 
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1. Εισαγωγή 

Στην ε ρ γ ασί α αυ τή  πε ρ ιγ ρ ά φ ε ται έ να ολ οκ λ ηρ ωµ έ νο λ ογ ισµ ικ ό  σύστηµ α ε κ παί δ ε υ σης γ ια τη 

γ λ ώ σσα λ ογ ικ ού πρ ογ ρ αµ µ ατισµ ού Prolog. Το λ ογ ισµ ικ ό  έ ρ χ ε ται να συ µ πλ ηρ ώ σε ι την πολ ύ µ ικ ρ ή  
ε λ λ ηνικ ή  β ιβ λ ιογ ρ αφ ί α στη ε κ µ ά θ ηση της γ λ ώ σσας Prolog, πρ οσφ έ ρ οντας ε ναλ λ ακ τικ έ ς λ ύσε ις 
στου ς φ οιτητέ ς Πανε πιστηµ ιακ ώ ν σχ ολ ώ ν οι οποί οι ε πιθ υ µ ούν να ε µ β αθ ύνου ν στο συ γ κ ε κ ρ ιµ έ νο 
τοµ έ α. Στό χ ος του  ε κ παιδ ε υ τικ ού αυ τού λ ογ ισµ ικ ού ε ί ναι να πρ οσφ έ ρ ε ι έ να πλ ή ρ ως γ ρ αφ ικ ό  
πε ρ ιβ ά λ λ ον ε κ µ ά θ ησης της γ λ ώ σσας πρ ογ ρ αµ µ ατισµ ού Prolog, χ ρ ησιµ οποιώ ντας σύγ χ ρ ονε ς 
τε χ νικ έ ς παρ ου σί ασης ό πως τα υ πε ρ κ ε ί µ ε να κ αι τα πολ υ µ έ σα, έ τσι ώ στε  να γ ί νου ν ε υ κ ολ ό τε ρ α 

κ ατανοητέ ς ό χ ι µ ό νο οι β ασικ έ ς έ ννοιε ς αλ λ ά  κ αι πρ οχ ωρ ηµ έ νε ς τε χ νικ έ ς που  χ ρ ησιµ οποιούνται 
στο συ γ κ ε κ ρ ιµ έ νο πε δ ί ο.  
Η υ λ οποί ηση του  συ στή µ ατος ε πιτρ έ πε ι την δ ιά θ ε ση του  µ έ σω δ ιαδ ικ τύου  κ αθ ιστώ ντας το 

δ ιαθ έ σιµ ο σε  µ ε γ ά λ ο αρ ιθ µ ό  χ ρ ηστώ ν τό σο µ έ σα στον Πανε πιστηµ ιακ ό  χ ώ ρ ο ό σο κ αι ε κ τό ς αυ τού, 
δ ιε υ κ ολ ύνοντας παρ ά λ λ ηλ α σε  σηµ αντικ ό  β αθ µ ό  την ανανέ ωση κ αι ε πέ κ ταση του  δ ιαθ έ σιµ ου  
υ λ ικ ού µ έ σω της κ ε ντρ ικ ή ς του  δ ιαχ ε ί ρ ισης. 

 

2. Χ αρ ακ τ η ρ ιστ ικ ά  τ ο υ  Σ υ στ ήµ ατ ο ς .  
Το σύστηµ α ε κ µ ά θ ησης της Γ λ ώ σσας Πρ ογ ρ αµ µ ατισµ ού Prolog ε ί ναι έ να πλ ή ρ ως γ ρ αφ ικ ό  

πε ρ ιβ ά λ λ ον που  β ασί ζ ε ται σε  δ ύο τε χ νολ ογ ί ε ς ε υ ρ έ ως δ ιαδ ε δ οµ έ νε ς σή µ ε ρ α: των υ πε ρ κ ε ιµ έ νων 
(HTML) κ αι των πολ υ µ έ σων (Multimedia).  

Το σύστηµ α πρ οορ ί ζ ε ται γ ια: 
� Αυ τοδ ύναµ η δ ιδ ασκ αλ ί α της γ λ ώ σσας Prolog σε  αρ χ αρ ί ου ς, ανε ξ ά ρ τητα από  τις παρ αδ ό σε ις 

του  αντί στοιχ ου  µ αθ ή µ ατος. 
� Συ µ πλ ηρ ωµ ατικ ή  δ ιδ ασκ αλ ί α, γ ια ε πί λ υ ση απορ ιώ ν κ αι ε ξ ά σκ ηση, παρ ά λ λ ηλ α µ ε  τις 

παρ αδ ό σε ις του  αντί στοιχ ου  µ αθ ή µ ατος. 
� Ε πιπλ έ ον ε κ παί δ ε υ ση κ αι αναζ ή τηση σε  θ έ µ ατα που  δ ε ν κ αλ ύπτονται από  τις παρ αδ ό σε ις 

του  µ αθ ή µ ατος. 
 

3. Π αρ ο υ σί αση  Εκ π αιδ ε υ τ ικ ο ύ  Υ λ ικ ο ύ  
Στην ανά πτυ ξ η του  συ στή µ ατος δ ό θ ηκ ε  ιδ ιαί τε ρ η έ µ φ αση στην ό σο το δ υ νατό  οµ αλ ό τε ρ η κ αι 

πλ ή ρ η ε ισαγ ωγ ή  του  χ ρ ή στη στην συ γ κ ε κ ρ ιµ έ νη γ λ ώ σσα πρ ογ ρ αµ µ ατισµ ού. Γ ια το λ ό γ ο αυ τό  το 
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κ ύρ ιο µ έ ρ ος του  υ λ ικ ού που  αφ ορ ά  την παρ ου σί αση της γ λ ώ σσας, χ ωρ ί ζ ε ται σε  τρ ί α ε πί πε δ α από  
ά ποψ η δ υ σκ ολ ί ας (Ε ικ ό να 1): 
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� Το πρ ώ το ε πί πε δ ο απε υ θ ύνε ται σε  αρ χ αρ ί ου ς χ ρ ή στε ς. Σε  αυ τό  πε ρ ιγ ρ ά φ ονται οι β ασικ έ ς 
έ ννοιε ς της γ λ ώ σσας, ό πως γ ια παρ ά δ ε ιγ µ α η σύνταξ η, ο µ ηχ ανισµ ό ς ε λ έ γ χ ου , β ασικ ά  

κ ατηγ ορ ή µ ατα κ λ π. 
� Στο δ ε ύτε ρ ο ε πί πε δ ο παρ ου σιά ζ ονται πρ οχ ωρ ηµ έ νε ς τε χ νικ έ ς κ αι θ έ µ ατα που  αφ ορ ούν το 

λ ογ ικ ό  πρ ογ ρ αµ µ ατισµ ό , ό πως γ ια παρ ά δ ε ιγ µ α οι δ ιαδ ικ ασί ε ς µ ε  σύνθ ε του ς ό ρ ου ς, ο έ λ ε γ χ ος 
ε κ τέ λ ε σης, η δ υ ναµ ικ ή  τρ οποποί ηση πρ ογ ρ ά µ µ ατος κ αθ ώ ς κ αι µ ε θ οδ ολ ογ ί α ανά πτυ ξ ης 
πρ ογ ρ αµ µ ά των στην Prolog.  

� Το τρ ί το ε πί πε δ ο παρ ου σιά ζ ε ι χ αρ ακ τηρ ιστικ έ ς ε φ αρ µ ογ έ ς της γ λ ώ σσας σε  πηγ αί ο κ ώ δ ικ α 

συ νοδ ε υ ό µ ε νο µ ε  σχ ό λ ια. Οι ε φ αρ µ ογ έ ς πε ρ ιλ αµ β ά νου ν παρ ου σί αση υ λ οποιή σε ων 
χ αρ ακ τηρ ιστικ ώ ν αλ γ ορ ί θ µ ων αναζ ή τησης, σχ ε δ ιαστώ ν κ αθ ώ ς κ αι πρ ογ ρ αµ µ ά των 
συ µ β ολ ικ ώ ν µ αθ ηµ ατικ ώ ν. 

Η παρ ου σί αση κ ά θ ε  ε πί πε δ ου  χ ωρ ί ζ ε ται σε  έ να αρ ιθ µ ό  µ αθ ηµ ά των, ανά λ ογ α µ ε  την δ υ σκ ολ ί α, 
έ τσι ώ στε  να δ ιατηρ ε ί ται το ε νδ ιαφ έ ρ ον του  χ ρ ή στη. Κ ά θ ε  µ ά θ ηµ α δ ιαιρ ε ί ται µ ε  τη σε ιρ ά  του  σε  
έ ναν αρ ιθ µ ό  σε λ ί δ ων µ αθ ή µ ατος, η πλ οή γ ηση ανά µ ε σα στις οποί ε ς µ πορ ε ί  να γ ί νε ι ε ί τε  σε ιρ ιακ ά , 

ε ί τε  µ ε  ε πιλ ε γ ό µ ε νο τρ ό πο (ε ικ ό να 2). Οι σε λ ί δ ε ς των µ αθ ηµ ά των πε ρ ιλ αµ β ά νου ν κ ε ί µ ε νο, ε ικ ό νε ς 
κ αι πολ λ έ ς απε ικ ονί σε ις µ ε  κ ινούµ ε νη ε ικ ό να (animation) (ε ικ ό να 3). 



- 
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Οι απε ικ ονί σε ις µ ε  κ ινούµ ε νη ε ικ ό να (animations) έ χ ου ν σαν στό χ ο να δ ώ σου ν στο µ αθ ητή  µ ια 

πιο ε ποπτικ ή  ε ικ ό να της λ ε ιτου ρ γ ί ας της γ λ ώ σσας κ αι να κ ά νου ν πε ρ ισσό τε ρ ο κ ατανοητό  τον τρ ό πο 
ε κ τέ λ ε σης της, ο οποί ος αποτε λ ε ί  έ να από  τα δ υ σκ ολ ό τε ρ α σηµ ε ί α στην ε κ µ ά θ ηση της Prolog. Γ ια 

παρ ά δ ε ιγ µ α στην ε ικ ό να 3 παρ ου σιά ζ ε ται µ ε  κ ινούµ ε νη ε ικ ό να η κ ατασκ ε υ ή  του  δ έ νδ ρ ου  
υ πολ ογ ισµ ού σε  µ ια ε ρ ώ τηση (query) στο πρ ό γ ρ αµ µ α που  φ αί νε ται στο αρ ιστε ρ ό  µ έ ρ ος της οθ ό νης. 
Οι κ ό µ β οι του  δ έ νδ ρ ου  κ ατασκ ε υ ά ζ ονται σταδ ιακ ά , πρ οσοµ οιώ νοντας έ τσι την δ ιαδ ικ ασί α που  
ακ ολ ου θ ε ί  η γ λ ώ σσα κ ατά  την παρ αγ ωγ ή  απαντή σε ων στο συ γ κ ε κ ρ ιµ έ νο ε ρ ώ τηµ α. 

 

n�J O�T ? C  3. 
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Το παρ απά νω πολ υ µ ε σικ ό  υ λ ικ ό  αποτε λ ε ί  το κ ύρ ιο µ έ ρ ος του  συ στή µ ατος ε κ µ ά θ ησης. Αυ τό  
συ νοδ ε ύε ται από  µ ε γ ά λ ο ό γ κ ο πρ ό σθ ε του  υ λ ικ ού σε  µ ορ φ ή  υ πε ρ κ ε ιµ έ νου . Το τε λ ε υ ταί ο 
πε ρ ιλ αµ β ά νε ι: 

� Μ ια ε ισαγ ωγ ή  στις αρ χ έ ς του  λ ογ ικ ού πρ ογ ρ αµ µ ατισµ ού, που  παρ έ χ ε ι στον χ ρ ή στη το 
απαρ αί τητο θ ε ωρ ητικ ό  υ πό β αθ ρ ο γ ια µ ια ου σιαστικ ή  ε ισαγ ωγ ή  στην Prolog. Θα πρ έ πε ι να 

σηµ ε ιωθ ε ί  ό τι η ε ισαγ ωγ ή  αυ τή  δ ε ν θ ε ωρ ε ί ται απαρ αί τητη, του λ ά χ ιστον σε  πρ ώ τη φ ά ση, 

στην ε κ µ ά θ ηση της γ λ ώ σσας, γ ια αυ τό  πρ οσφ έ ρ ε ται ε κ τό ς του  κ υ ρ ί ως µ έ ρ ου ς του  οδ ηγ ού.  
� Πλ ή θ ος ασκ ή σε ων πρ ος ε πί λ υ ση κ αι ε πιπλ έ ον σχ ολ ιασµ έ νων παρ αδ ε ιγ µ ά των. Τα τε λ ε υ ταί α 

πε ρ ιλ αµ β ά νου ν " κ λ ασσικ ά " παρ αδ ε ί γ µ ατα ό πως ε ί ναι το πρ ό β λ ηµ α των Ν- β ασιλ ισσώ ν, αλ λ ά  

κ αι πρ ό σθ ε τα παρ αδ ε ί γ µ ατα σε  ε πιλ ε γ µ έ να θ έ µ ατα ιδ ιαί τε ρ ου  ε νδ ιαφ έ ρ οντος ό πως ε ί ναι οι 
λ ί στε ς.  

� Πρ οτε ινό µ ε νη β ιβ λ ιογ ρ αφ ί α ό που  πρ οτε ί νονται στο χ ρ ή στη µ ε ρ ικ ά  από  τα κ λ ασσικ ά  β ιβ λ ί α 

γ ια πε ρ αιτέ ρ ω µ ε λ έ τη της γ λ ώ σσας. 
� Χ ρ ή σιµ ου ς συ νδ έ σµ ου ς στο δ ιαδ ί κ τυ ο, µ ε  τοποθ ε σί ε ς (sites) ό που  ο µ αθ ητή ς µ πορ ε ί  να β ρ ε ί  

πε ρ ισσό τε ρ ε ς πλ ηρ οφ ορ ί ε ς γ ια το λ ογ ικ ό  πρ ογ ρ αµ µ ατισµ ό , ε πιστηµ ονικ έ ς οµ ά δ ε ς κ αι 
ορ γ ανισµ ούς που  ασχ ολ ούνται ε ρ ε υ νητικ ά  µ ε  το συ γ κ ε κ ρ ιµ έ νο πε δ ί ο, κ αθ ώ ς ακ ό µ η κ αι 
δ ιά φ ορ ε ς ε κ δ ό σε ις της γ λ ώ σσας οι οποί ε ς δ ιανέ µ ονται δ ωρ ε ά ν. 

Ό λ α τα παρ απά νω πρ οσφ έ ρ ου ν τό σο στον χ ρ ή στη ε ντό ς του  πανε πιστηµ ί ου  ό σο κ αι στον 
αποµ ακ ρ υ σµ έ νο χ ρ ή στη ό λ ο το απαρ αί τητο υ λ ικ ό , δ ηµ ιου ρ γ ώ ντας έ να πλ ή ρ ε ς πε ρ ιβ ά λ λ ον 
ε κ µ ά θ ησης της γ λ ώ σσας. 

 

4. Π λ ατ φ ό ρ µ α Υ λ ο π ο ί η ση ς  
Το σύστηµ α αναπτύχ θ ηκ ε  σε  δ ύο ε κ δ ό σε ις, χ ρ ησιµ οποιώ ντας σε λ ί δ ε ς υ πε ρ κ ε ιµ έ νου  σε  

συ νδ υ ασµ ό  µ ε  µ ια πολ υ µ ε σικ ή  ε φ αρ µ ογ ή . Η µ ί α έ κ δ οση πρ οσφ έ ρ ε ι τη δ υ νατό τητα ε κ τέ λ ε σης 
τοπικ ά  κ αι µ έ σω τοπικ ού δ ικ τύου , ε νώ  η δ ε ύτε ρ η έ χ ε ι σχ ε δ ιαστε ί  γ ια να ε κ τε λ ε ί ται µ έ σα από  το 
δ ιαδ ί κ τυ ο (Internet), παρ έ χ οντας έ τσι τη δ υ νατό τητα πρ ό σβ ασης στο σύστηµ α από  οποιοδ ή ποτε  
αποµ ακ ρ υ σµ έ νο σηµ ε ί ο. Θα πρ έ πε ι να σηµ ε ιωθ ε ί  ό τι κ αι στις δ ύο πε ρ ιπτώ σε ις ο χ ρ ή στης έ χ ε ι 
πρ ό σβ αση στο ί δ ιο ακ ρ ιβ ώ ς πε ρ ιβ ά λ λ ον ε κ µ ά θ ησης. 
Η ανά πτυ ξ η της ε φ αρ µ ογ ή ς β ασί στηκ ε  σε  δ ύο πλ ατφ ό ρ µ ε ς: 
� Ι στοσε λ ί δ ε ς (HTML pages) 

� Πλ ατφ ό ρ µ α ανά πτυ ξ ης πολ υ µ ε σικ ώ ν ε φ αρ µ ογ ώ ν Macromedia Director 



- 

Η σε λ ί δ α ε κ κ ί νησης του  συ στή µ ατος κ αι στις δ ύο ε κ δ ό σε ις ε ί ναι µ ί α σε λ ί δ α υ πε ρ κ ε ιµ έ νου , η 
οποί α, πέ ρ α από  κ ά ποιε ς β ασικ έ ς πλ ηρ οφ ορ ί ε ς, πε ρ ιέ χ ε ι συ νδ έ σµ ου ς (links) γ ια τα υ πό λ οιπα 

τµ ή µ ατα του  οδ ηγ ού ε κ µ ά θ ησης (Ε ικ ό να 4), που  πε ρ ιγ ρ ά φ ηκ αν πρ οηγ ου µ έ νως. 
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5. Α ξ ιο λ ό γη ση  κ αι Α ξ ιο π ο ί η ση  

Το σύστηµ α δ ό θ ηκ ε  σε  οµ ά δ α φ οιτητώ ν κ αι συ νε ρ γ αζ ό µ ε νου ς ε ρ ε υ νητέ ς του  Τµ ή µ ατος 
Πλ ηρ οφ ορ ικ ή ς του  Αρ ιστοτε λ ε ί ου  Πανε πιστηµ ί ου  Θε σσαλ ονί κ ης από  του ς οποί ου ς ζ ητή θ ηκ ε  να το 
αξ ιολ ογ ή σου ν. Τα σχ ό λ ια ό σον αφ ορ ά  το ε κ παιδ ε υ τικ ό  κ οµ µ ά τι του  λ ογ ισµ ικ ού ή ταν θ ε τικ ά , µ ε  
έ µ φ αση στο γ ε γ ονό ς ό τι τα παρ αδ ε ί γ µ ατα ή ταν ε ύστοχ α κ αι κ ατανοητά  κ αι ό τι η παρ ου σί αση των 
θ ε µ ά των ε παρ κ ή ς. 
Έ να πρ ώ το β ή µ α αξ ιοποί ησης του  λ ογ ισµ ικ ού ή ταν η έ νταξ ή  του  στο αντί στοιχ ο µ ά θ ηµ α 

Λ ογ ικ ού Πρ ογ ρ αµ µ ατισµ ού το οποί ο δ ιδ ά σκ ε ται στο Τµ ή µ α Πλ ηρ οφ ορ ικ ή ς του  Α.Π.Θ. Το 
πρ ό γ ρ αµ µ α πρ οσφ έ ρ ε ται τό σο µ έ σω της νησί δ ας Η/Υ ε κ παί δ ε υ σης των φ οιτητώ ν (τοπικ ή  

ε κ τέ λ ε ση), ό σο κ αι µ έ σω του  WWW ε ξ υ πηρ ε τητή  του  τµ ή µ ατος, έ τσι ώ στε  οι φ οιτητέ ς να έ χ ου ν 
την δ υ νατό τητα αποµ ακ ρ υ σµ έ νης πρ ό σβ ασης.  

 

6. Σ χ ε τ ικ ή ε ρ γασί α 

Η ε κ παί δ ε υ ση µ έ σω του  Internet ε ί ναι µ ια πολ ύ ε νε ρ γ ή  ε ρ ε υ νητικ ή  πε ρ ιοχ ή  δ ιε θ νώ ς. Τα πρ ώ τα 
τέ τοια συ στή µ ατα χ ρ ονολ ογ ούνται από  το 1995 [6, 4, 9, 10]. Τα συ στή µ ατα αυ τά  ταξ ινοµ ούνται σε  
δ ύο κ ατηγ ορ ί ε ς [5]: Τις σειρές µ α θ η µ ά τ ω ν  (curriculum sequencing) κ αι τα συ στ ή µ α τ α  υ π ο στ ή ριξ η ς 
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λ ύ ση ς π ρο β λ η µ ά τ ω ν  (problem solving support technologies). Τα πρ ώ τα συ στή µ ατα, στην κ ατηγ ορ ί α 
των οποί ων ε ντά σσε ται κ αι το παρ ου σιαζ ό µ ε νο σε  αυ τή  την ε ρ γ ασί α σύστηµ α, δ ί νου ν έ µ φ αση στην 
σωστή  σε ιρ ά  παρ ου σί ασης της ύλ ης, πρ οσαρ µ οζ ό µ ε νης στις ανά γ κ ε ς κ αι δ υ νατό τητε ς του  
δ ιδ ασκ ό µ ε νου . Ε ί ναι µ ά λ ιστα δ υ νατό  να γ ί νε ται παρ ά λ λ ηλ η αξ ιολ ό γ ησή  του  κ αι να πρ οσαρ µ ό ζ ε ται 
η σε ιρ ά  παρ ου σί ασης ανά λ ογ α µ ε  τις ε πιδ ό σε ις του . Το κ λ ασσικ ό  σύστηµ α αυ τή ς της κ ατηγ ορ ί ας 
ε ί ναι το BIP [2]. Από  την ά λ λ η πλ ε υ ρ ά , τα συ στή µ ατα υ ποστή ρ ιξ ης λ ύσης πρ οβ λ ηµ ά των 
θ ε ωρ ούντο γ ια χ ρ ό νια η β ά ση των ε υ φ υ ώ ν συ στηµ ά των δ ιδ ασκ αλ ί ας (Intelligent Tutoring Systems 

- ITSs). Αυ τά  µ πορ ούν να χ ωρ ισθ ούν σε  τρ ε ις κ ατηγ ορ ί ε ς [5]: 

� Σ υ στ ή µ α τ α  ευ φ υ ο ύ ς α ν ά λ υ ση ς λ ύ σεω ν  (intelligent analysis of student solutions): ∆ έ χ ονται τη 

λ ύση του  δ ιδ ασκ ό µ ε νου  σε  µ ια ά σκ ηση κ αι ε λ έ γ χ ου ν την ορ θ ό τητά  της. Το πιο γ νωστό  
σύστηµ α αυ τή ς της κ ατηγ ορ ί ας ε ί ναι το PROUST [8]. 

� Σ υ στ ή µ α τ α  α λ λ η λ επ ιδ ρα στ ικ ή ς επ ί λ υ ση ς π ρο β λ η µ ά τ ω ν  (Interactive problem solving): 

Συ µ µ ε τέ χ ου ν στην δ ιαδ ικ ασί α ε πί λ υ σης του  πρ οβ λ ή µ ατος, παρ έ χ οντας β οή θ ε ια (συ ντακ τικ ή , 
νοηµ ατικ ή  κ λ π). Το πιο γ νωστό  σύστηµ α αυ τή ς της κ ατηγ ορ ί ας ε ί ναι το LISP-TUTOR [1]. 

� Σ υ στ ή µ α τ α  επ ί λ υ ση ς π ρο β λ η µ ά τ ω ν  β α σισµ έν α  σε π α ρα δ εί γ µ α τ α  (example based problem 

solving): Παρ ου σιά ζ ου ν στον δ ιδ ασκ ό µ ε νο λ υ µ έ να κ αι σχ ολ ιασµ έ να παρ αδ ε ί γ µ ατα, παρ ό µ οια 

µ ε  το πρ ος ε πί λ υ ση πρ ό β λ ηµ α. Αντιπρ οσωπε υ τικ ό  σύστηµ α αυ τή ς της κ ατηγ ορ ί ας ε ί ναι το 
ELM-ART [4]. 

Το παρ ου σιαζ ό µ ε νο σε  αυ τή  την ε ρ γ ασί α σύστηµ α µ πορ ε ί  να ε νταχ θ ε ί  κ αι στην κ ατηγ ορ ί α 

ε πί λ υ σης πρ οβ λ ηµ ά των µ έ σω παρ αδ ε ιγ µ ά των, µ ιας κ αι οι ασκ ή σε ις που  πρ οτε ί νε ι γ ια ε πί λ υ ση στον 
σπου δ αστή  συ νοδ ε ύονται από  µ ε γ ά λ ο αρ ιθ µ ό  σχ ε τικ ώ ν λ υ µ έ νων παρ αδ ε ιγ µ ά των. 
Συ στή µ ατα ε κ µ ά θ ησης PROLOG δ ε ν έ χ ου ν ε µ φ ανιστε ί  στον ε λ λ ηνικ ή  χ ώ ρ ο, ε νώ  στον δ ιε θ νή  

κ ά νου ν τα πρ ώ τα του ς β ή µ ατα. Τα πιο γ νωστό , από  ό σα γ νωρ ί ζ ου µ ε , ε ί ναι το VC-Prolog Tutor 

[11]. Πρ ό κ ε ιται γ ια έ να ολ οκ λ ηρ ωµ έ νο πε ρ ιβ ά λ λ ον, το οποί ο µ οντε λ οποιε ί  τον µ αθ ητή , 

παρ ακ ολ ου θ ώ ντας ό χ ι µ ό νο τις ε πιδ ό σε ις του  στις ασκ ή σε ις, αλ λ ά  κ αι την πορ ε ί α του  µ έ σα από  τις 
σε λ ί δ ε ς των µ αθ ηµ ά των, πρ οτε ί νοντας αντί στοιχ ε ς πορ ε ί ε ς δ ιδ ασκ αλ ί ας. Ά λ λ α απλ ούστε ρ α 
συ στή µ ατα ε ί ναι το Plot [3] κ αι το [7]. 

 

7. Σ υ µ π ε ρ ά σµ ατ α κ αι Μ ε λ λ ο ν τ ικ έ ς  Επ ε κ τ ά σε ις   
Ο πρ ώ τος ά µ ε σος στό χ ος γ ια την ε πέ κ ταση του  υ πά ρ χ οντος συ στή µ ατος ε ί ναι η ε πέ κ ταση του  µ ε  

πε ρ ισσό τε ρ α παρ αδ ε ί γ µ ατα κ αι ασκ ή σε ις. Ε κ ε ί νο ό µ ως που  παρ ου σιά ζ ε ι ιδ ιαί τε ρ ο ε νδ ιαφ έ ρ ον κ αι 
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αποτε λ ε ί  ου σιαστικ ή  β ε λ τί ωση του  παρ ό ντος λ ογ ισµ ικ ού ε ί ναι η δ ηµ ιου ρ γ ί α ε νό ς ε υ φ υ ούς 
ε κ παιδ ε υ τικ ού λ ογ ισµ ικ ού (Intelligent Tutoring System) β ασισµ έ νου  στο υ πά ρ χ ον σύστηµ α. Αν κ αι 
στην δ ιε θ νή  β ιβ λ ιογ ρ αφ ί α έ χ ου ν πρ οταθ ε ί  παρ ό µ οια συ στή µ ατα, ό πως αναφ έ ρ θ ηκ ε  παρ απά νω, από  
ό σο γ νωρ ί ζ ου µ ε  δ ε ν έ χ ε ι γ ί νε ι κ ά τι ανά λ ογ ο στη Ε λ λ ά δ α.  
Τα συ µ πε ρ ά σµ ατα που  πρ οέ κ υ ψ αν από  τη χ ρ ησιµ οποί ηση νέ ων µ ε θ ό δ ων παρ ου σιά σε ως 

ε κ παιδ ε υ τικ ού υ λ ικ ού στη δ ιδ ασκ αλ ί α του  Λ ογ ικ ού Πρ ογ ρ αµ µ ατισµ ού ε ί ναι πολ ύ θ ε τικ ά , ό πως 
αυ τά  πρ οκ ύπτου ν κ αι από  την αξ ιολ ό γ ηση που  έ γ ινε  από  την οµ ά δ α φ οιτητώ ν. Πιστε ύου µ ε  ό τι η 
χ ρ ή ση του  παρ απά νω λ ογ ισµ ικ ού στην δ ιδ ασκ αλ ί α της Prolog στα πλ αί σια του  πανε πιστηµ ιακ ού 
µ αθ ή µ ατος θ α β οηθ ή σε ι ιδ ιαί τε ρ α του ς φ οιτητέ ς.  
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